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Преимущества ЭОР
 по сравнению с традиционными  средствами обучения 

Использование нескольких средств 
предоставления информации 
одновременно

Интерактивность

Свободное размещение в сети 
Интернет, учет индивидуальных 
особенностей учащихся, в т.ч. с ОВЗ

  Доступность

 ЭОР не привязаны к конкретному 
учебно-методическому комплексу и 
формируют УУД

Универсальность



 Универсальные ЭОР 

множество упражнений для любого урока, для учащихся 
любого возраста. Также этот сайт позволяет создавать 
интерактивные упражнения самостоятельно

LearningApps.org

конструктор для создания тестов, кроссвордов, задач, 
опросов, логических игр, диалогов

Online Test Pad

создание онлайн-кроссвордов, без регистрации в системе

Фабрика кроссвордов 



"Быстрая кисть"

       Геймификация - использование игрового мышления в неигровом 
пространстве - придает традиционному процессу обучения большую гибкость, 
легкость и привлекательность

Дополнительная общеобразовательная 
общеразвивающая программа 

Разработчик Жандарова Н.А.



Игра "ArtBox":
"Собери художественную коробку"

основа игры с гиперссылками (видеофайлы, 
текстовые файлы, тесты и т.д.)

Power Point
наградные документы, информационные плакаты, 
сертификаты и т.д.

Adobe Photoshop



Объединение 
"Английский для малышей"

 LinguaLeo

 Study-Languages-Online.com

 Duolingo

 "Гитар-тьютор"

 "Песни под гитару"

 "НМ-Песенник"

Объединение "Живая струна"



Платформы и сервисы для дистанционного 
обучения объединения "Объектив"

Google Classroom и 
Google Hangouts



Техническая направленность 

Объединение "NewReality"
3Ds max
Unity 3D

Объединение "Legobots"
 Lego Digital Designer

Объединение "Робототехника"
Lego NXT



Районная дистанционная 
научно-практическая олимпиада

Цель:
- формирование научно-технического мышления
детей 10-16 лет;
- вовлечение в изучение конкретных проблем 
в области технического творчества

Результат: 
- 147 работ учащихся
- 10  ОУ м.р.Сергиевский 



Повышение качества 
обучения

Положительная мотивация
учащихся

Результаты

Повышение 
компетентности педагогов 

Реализация на практике 
принципа достапности 
обучения



8(84655)21930, 22719, 27670

 do_poisk_serg@samara.edu.ru

Мы всегда открыты к сотрудничеству!

Структурное подразделение "Поиск" 
ГБОУ СОШ №1 "Образовательный центр" с.Сергиевск

https://sergievskpoisk.minobr63.ru/
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